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�INTRODUCTION







Problématique :

D
é
veloppement d’un algorithme qui fonctionnera en temps réel : doit vérifier si le système respecte les contraintes de temps d’exécution

Le test d’un algorithme demande un développement supplémentaire







Solutions 
possibles
:

Instrumentation d’une application
 
:
 code su
p
plémentaire à développer



Environnement d
’
instrumentation
 
:
 
théorie des co
mpilateurs
 (approche 
aussi viable
...)



Environnement d’exécution
 
:
 
approche choisie
 pour le projet
. (RTSIM)



�
INTRODUCTION (suite)







Buts du système RTSIM :

Proposer une solution a ces deux problèmes

Développement rapide des tâches

Windows 95 - environnement utilisé malgré ses d
é
fauts


�
SURVOL DU SYSTEME RTSIM







Spécifications :

Definir ensemble de tâches à exécuter

Communication entre tâches par mémoire partagée

Sémaphores possibles

Facteurs d’ajustement pour simuler (entre autres) du matériel

Possibl
ilité
 de prédictions de comportement







Déroulement d’une exécution :

Définition des tâches et de leur ordonnancement

Lancement de l’exécution

Mesure du temps d’exécution

Inscriptions dans un journal

Rapport d’exécution
 
:
 statistiques


�METHODOLOGIE







Développement Orienté-Objet

Chaque tache est un objet dérivé de la classe Task

Services de base implémentés dans Task









Environnement

Ex
é
cution : Windows95 - sans mémoire virtuelle

Développement : MS Visual C++ sous les MFC (MS Foundation Class)


Directement transportable sur WindowsNT, là où un support temps réel est plus réaliste



�
METHODOLOGIE (suite)









Prototypage

Développement du noyau de simulation indépendant du développement de l’interface

Prototype (« coquille vide » ) construit pour guider analyse



�
R
ESULTATS
 OBTENUS









Implémentation actuelle
 
:



Point de d
épart 
pour une 
implémen
t
ation
 
plus 
compl
ète



Fon
dations établies
 
pour le syst
ème



T
emps de réponse satisfaisant



Environnement flexible









LE PROJET SEMBLE VIABLE



�



CONCLUSION




Faisabilité démontrée :

Environnement flexible

Données réalistes

Possible de le rendre indépendant a la compilation




I
ncomplet
 - 
l
e 
projet dép
a
sse largement le cadre d
’
un
 
projet de 
cours



OUVRIR LA PORTE pour un 
tel 
environnement





Orientations possibles :

tâches apériodiques



préemption de tâches


detection de cycles de 
préséance


implementation des taches par DLL
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